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Neste trabalho é proposto um ambiente de desenvolvimento online multiplataforma,
configuravel, desenvolvido especificamente para aplicacfes de robdtica educacional.
O ambiente propde que a programacao de diversos robés programaveis possa ser
realizada utilizando uma linguagem especifica de programacao “R-Educ”, criada pelos
autores, tornando possivel que o usudrio programe nesta linguagem e que 0 seu
cédigo seja traduzido para uma linguagem cadastrada anteriormente, compilado e em
seguida enviado e/ou executado pelo rob6. Para o desenvolvimento deste trabalho, foi
realizado uma pesquisa acerca das principais linguagens de programacao utilizadas
em robdtica, bem como suas definicbes e paradigmas, e posteriormente foi possivel
definir um conjunto de padrdes considerados importantes para a criagdo do ambiente.
Em seguida, na fase de desenvolvimento de software, foi implementado um ambiente
de desenvolvimento WEB, levando em consideracdo os requisitos e funcionalidades
definidos nos levantamentos prévios das linguagens a serem utilizadas (NXC, Lejos,
CCS, NQQ). Por fim, para validar a plataforma, foram realizados cadastros de algumas
linguagens de programacao e verificado se o ciclo completo foi satisfeito - cadastro de
linguagem, programacdo em R-Educ, compilagdo para a linguagem cadastrada,
compilacao para o cédigo de maquina e envio do cédigo para o robd.

Este trabalho foi motivado pela necessidade de criagdo de um ambiente capaz de
propiciar um desenvolvimento computacional em robdtica para diversas plataformas
disponiveis e diferentes, sem a necessidade de instalacdo de softwares de uso
especifico, configuracdo de drivers no computador, requisitos de hardware especificos

do computador que em sua maioria, 0s sistemas desktop apresentam, jA com a
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utilizacdo do ambiente WEB tais requisitos seriam dispensados, ja que qualquer

maquina com um navegador web podera ter acesso ao ambiente.
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Este artigo trata do desenvolvimento de plataforma robdtica de baixissimo custo,
denominada N-Bot. O N-Bot possui uma arquitetura de controle e um conjunto de
técnicas que visam diminuir a complexidade de montagem e programagao.
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Este artigo trata de um projeto de robética de baixo custo, com a criacdo de um robd
didatico que ndo possui processador, ou seja, ele conta com o telefone celular do

usuario como unidade de controle.




